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Мопсы слопали все леденцы! Ваша задача — выяснить, 
кто и что съел. К счастью, их язычки окрасились в цвета 
съеденных сладостей. Бросайте кубики, сжимайте мопсов, 
чтобы они высовывали язычки, и сравнивайте цвета  
леденцов на кубиках с цветами язычков мопсов!

Компоненты
12 мопсов
2 кубика с символами 
леденцов на гранях
4 планшета игроков

Как увидеть язычок мопса
Когда вы плавно сдавливаете мопса с боков большим 
и указательным пальцами, он высовывает язычок.
Когда вы перестаёте сжимать мопса, он прячет 
язычок. Если его язычок не возвращается  
обратно сам, поверните мопса язычком вверх  
и язычок сам собой втянется внутрь.

Цель игры
Находите мопсов, съевших 
выпавшие на кубиках леденцы,  
и помещайте их на свой 
планшет. Первый игрок, 
собравший 6 мопсов, 
побеждает в игре.

Подготовка к игре
Расставьте 12 мопсов в центре стола в случайном порядке. 
Раздайте каждому игроку по одному планшету.  
Кубики положите неподалёку. Убедитесь, что никто не видел 
язычки мопсов во время подготовки к игре.

Ход игры
Самый юный игрок начинает игру.  
Далее ход передаётся по часовой стрелке.
В свой ход бросьте оба кубика. У вас будет 
2 попытки за ход, чтобы найти мопсов, которые 
съели 2 леденца, изображённых на кубиках.
Возьмите двух мопсов из центра стола  
и проверьте их язычки. Когда вы сжимаете мопса, 
все игроки должны видеть цвет его язычка.

 Если ни у одного из двух мопсов язычок  
не совпадает по цвету с леденцами на 
кубиках, верните обоих мопсов в центр 
стола (убедитесь, что их язычки спрятались 
обратно!). Теперь ход передаётся  
следующему игроку.

 Если только у одного  
мопса язычок  
совпадает по цвету  
с леденцом на  
кубике, поместите  
этого мопса на свой  
планшет, а второго  
мопса верните в центр  
стола. Передайте ход  
следующему игроку.

 Если у обоих мопсов язычок  
совпадает по цвету с леденцами  

на кубиках, поместите этих 
мопсов на свой планшет и сразу  

сделайте ещё 1 ход!

Если вам кажется, что ни у одного 
из мопсов в центре стола язычок 

не совпадёт по цвету с леденцами 
на кубиках, можете проверить других 

мопсов, на планшетах игроков (как на 
вашем, так и на планшетах соперников).  

Вы не сможете забрать этих мопсов себе, 
но в случае, если вы верно определите обоих 

мопсов, вы сможете сразу сделать ещё 1 ход.

Нельзя переставлять мопсов на столе 
или на планшетах игроков.

Конец игры
Игра заканчивается, как только один из игроков 
собирает 6 мопсов на своём планшете. Если кто-то 
забирает последнего мопса из центра стола, и при 
этом никто не собрал 6 мопсов, побеждает игрок 
с наибольшим количеством мопсов. Если таких 
игроков несколько, побеждает тот из них, кто забрал 
последнего мопса.

Варианты игры
Вы можете упростить игру, разрешив игрокам подска-
зывать друг другу, какого цвета язычки у мопсов.
Вариант для более опытных игроков (от 6 лет):  
если вы считаете, что мопсы с подходящим цветом 
язычка есть на планшетах других игроков (а не только  
в центре стола), можете забрать мопсов и у них.
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Подготовка к игре с 4 участниками



Мини-загадка: посмотрите на эту 
картинку и на коробку с игрой. 

Найдите отличия!

Подсказка: кто исчез с этой картинки?


