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IIpaBu1a HACTOJIBHOM UTPBI
«/lecTHUIAa NTpUBUAEHUM (KapTOUYHAas Urpa)»
Geistertreppe IIJIN Spooky Stairs (the card game)

Kapra

Asrop: XKak 3eiimer (Jacques Zeimet) yTraJbIBaHUA
Wnnroctparnuu: Ponbsd @ort (Rolf Vogt)
IlepeBon Ha pycckwuil si3bpIk: MBaHOBa Onbra X1
00O «HUrposen» © 2
Bo3zpacr: ot 5 ner y
KonnuectBo urpokos: 2-4 yes. Hrposoe
Bpewms: 15-20 mum. moJie
KoMmoOHeHTBbI UT'pbI:
1 Urposoe none
12 xapT yrajapiBaHus Kapra
14 kapt nepemenieHus obvena -

PT NEPEMCIIL U
14 xapt obmeHa
20 kapT nmereit (1Mo 5 KapT KPacHOTO, 3€JICHOTO, ; 7 -

CHUHETO U KEITOTO IIBETOB)

Kapte! nereit
OcHoBHasA e U 1eJIb UTPbI Kapra
Jletn TalikoM MpoOpaJIMCh K pyWHAM W TUXOHBKO XYJUTAHIT BOKPYT HHUX. X 3ametmiio ~ HMEPEMCIICHUA
JpEBHEE IPUBUICHNE U PELIWIIO MOAIIYTUTh HaJl IpoKa3HUKaMu. OHO NpeBpaTHIIoO eTel
B MpHBHICHUA. B Wrpe moOexaaer TOT, KTO JydIle 3allOMHHT, MMOJl KaKUM U3 MPHBHUICHUI KaKoOif
peOEHOK crpsTaH, U TeM caMbIM COOEpET OOJIbIIe KapT.

IToaroroBka Kk urpe

[Tonoxxute urpoBoe nojue B 1eHTpe crona. [lomoxure HaIpoOTUB
KaXJ0T0  CEKTOpa  WIpoBOro  TOJs  KapTy  peO&Hka
COOTBETCTBYIOIIETO IBETa pyOarmkoil BBepX. benbiii cextop
OoCcTa€rcst MyCcThIM. THIAaTeNnbHO IEepeMelauTe OCTaBLINEC
KapThl U TIOJIOKUTE KOJIOAY pyOalkoil BBEpX.

ITpouecc urpsi
Haunnaer camplii Muagmuid  Wrpok. 3aTeM MOpaBo  Xxoja
nepeAaéTcsi UTPOKY CJIEBa OT HETO.

B cBoii x01 Urpok:
[lepeBopaunBaeT BEpXHIOI KapTy KOJIOABI W KIaAET €€ psAIoM JUIOM BBEpX
(oOpa3yst konoay cOpOIIEHHBIX KapT). B 3aBHCHUMOCTH OT 3HA4YEHHS KapThl, UTPOK
BBINOJIHAET ONPEIEIEHHOE IeUCTBUE. X0 MEPEXOIUT K CICAYIOIIEMY UTPOKY.

KapTsl nereit

[ToripoOyiiTe OTBETUTH, OKOJIO KAKOTO CEKTOpA UTPOBOTO IOJIS JIGKHUT KapTa peOEHKa
Takoro ke 1nBerta. llogymalite XOpOIIEHBKO, TpEXAE YEeM IPOBEPUTH
npeanojaracMyro kapry. Ilocie HpoBepKkHM OTKPBITYHO KapTy CIEOyeT TyT XKe
NEpEBEPHYTh 0OPATHO NMPUBUICHUEM BBEPX U BEPHYTh Ha MECTO.

OTkpblIM NPaBUIBHYIO KapTy? Toraa BaM J0CTal0TCS BCE OTKPBITHIE KAPTHI.

OTkpolin He Ty Kapty? Torma cieayronui UrpoK MOMBITAETCS yrajaaTh, B Kakoe
U3 TPUBUACHUN TpEeBpalIéH HCKOMBIM peOCHOK: OH MEpeBOpAaYMBAET KapTy IO
cBoeMmy BblOOpYy. Ecnm He yraman, xon mepemaércsi ClenylOIIEMy UIPOKY U Tak
IIPOJOJDKAETCA 10 TEX IOp, MOKA OJMH U3 UIPOKOB HE JNAcT NpaBWIbHBIM oTBeT. Ilocie aToro xoaut
UTPOK CJIEBA OT IPABUIBHO OTBETHUBILIETO.
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Kapra o0mena Kapra nepemenienus
[TomensiiTe MecTamMu 2 KapTbl BOKpYr urposoro llepemectute ogHy M3 KapT Ha CBOOOJHOE MECTO,
II0JIsI, HE 3arJIAbIBas B UX 3HAYCHHUS. HE 3ariIbIBasi B €€ 3HAYCHHUE.

o Kapra yraapiBanus (00bIYHAS BEPCHUSl UTPHI)
oo Ecnu Ha 6eoM cekTope UTpoBOTro MOJS €CTh KapTa, BBl MOXKETE MONpoOOBaTh yraaarh, 4To
Vﬁ W e ITO 32 peOEHOK.
Y Yragaau npasuiabHo? Toraa Bes Kososa cOpoca Baia.
Yranaiau HeBepHO MM Oesiblii cekTop myct? Torma xoi NEPEXOaHUT K CIEAYIOMIEMY
UTPOKY.
NJIN

Kapra yraasiBanus (60Jiee puCKOBaHHasi BepcHs, OT 6 JieT u crapiue)

Ecnu BbI BBITAHYNIM KapTy yraiblBaHHs, TO BBl MOXETE€ HUYEro HE JeJiaTh U Mepefarh MpaBo XoJa
CIICAYIOIIEMY MTPOKY, & MOXETe PUCKHYTh U MONPoOOBaTh 3apaboTaTh MHOTO KaptT. Toraga crnpocute
M000T0 APYroro Wrpoka, Kakoi peOEHOK HAXOIWUTCA HA yKa3aHHOW BaMmM Kaprte. Ecim oTBeT Oyaer
[IPaBUJIBHBIM, TO 3TOT WMIPOK IIOJYYUT BCE OTKPBITBIE KapThl. ECiIM HENpaBUWIBHBIM — KapThl
JOCTaHyTCS BaM. 3aTeM XOJ MEePEeXOAUT K UTPOKY clieBa OT Bac.

OxoHuaHue HI'PDbI 1 HOGC,ZII/ITCJII/I

Ecnu nocnennss kapTa B KOJIoJle — KapTa IepeMelleHns Wik oOMeHa, BBIIOJIIHUTE JefcTBUE, a 3aTeM
3araziaiite peO€HKa onpee€HHOro IIBeTa M yrajaiTe pacrojoKeHue 3TOH KapThl.

Wrpa 3aBepmiaercs, KOrja 3aKOHUMTCS KOJIOZA 3aKpBITBIX KapT, a Kojojga cOpoca OyIeT KeM-To
BbIMrpaHa. Urpok, y Koro okaxketcst 00oJbIle KapT, MoOex/1aeT.
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Правила настольной игры


«Лестница привидений (карточная игра)»
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Geistertreppe ИЛИ Spooky Stairs (the card game)
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Автор: Жак Зеймет (Jacques Zeimet)

Иллюстрации: Рольф Фогт (Rolf Vogt)

Перевод на русский язык: Иванова Ольга

ООО «Игровед» ©
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Возраст: от 5 лет


Количество игроков: 2-4 чел.


Время: 15-20 мин.
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Компоненты игры:
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1 Игровое поле

12 карт угадывания


14 карт перемещения


14 карт обмена


20 карт детей (по 5 карт красного, зеленого,
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 синего и жёлтого цветов)


Основная идея и цель игры

Дети тайком пробрались к руинам и тихонько хулиганят вокруг них. Их заметило древнее привидение и решило подшутить над проказниками. Оно превратило детей в привидения.  В игре побеждает тот, кто лучше запомнит, под каким из привидений какой ребёнок спрятан, и тем самым соберёт больше карт.

Подготовка к игре


Положите игровое поле в центре стола. Положите напротив каждого сектора игрового поля карту ребёнка соответствующего цвета рубашкой вверх. Белый сектор остаётся пустым. Тщательно перемешайте оставшиеся карты и положите колоду рубашкой вверх.

Процесс игры


Начинает самый младший игрок. Затем право хода передаётся игроку слева от него.


В свой ход игрок:

Переворачивает верхнюю карту колоды и кладет её рядом лицом вверх (образуя колоду сброшенных карт). В зависимости от значения карты, игрок выполняет определённое действие. Ход переходит к следующему игроку.

Карты детей

Попробуйте ответить, около какого сектора игрового поля лежит карта ребёнка такого же цвета. Подумайте хорошенько, прежде чем проверить предполагаемую карту. После проверки открытую карту следует тут же перевернуть обратно привидением вверх и вернуть на место.

Открыли правильную карту? Тогда вам достаются все открытые карты.


Открыли не ту карту? Тогда следующий игрок попытается угадать, в какое из привидений превращён искомый ребенок: он переворачивает карту по своему выбору.  Если не угадал, ход передаётся следующему игроку и так продолжается до тех пор, пока один из игроков не даст правильный ответ. После этого ходит игрок слева от правильно ответившего.
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		Карта обмена


Поменяйте местами 2 карты вокруг игрового поля, не заглядывая в их значения.

		Карта перемещения

Переместите одну из карт на свободное место, не заглядывая в ее значение.







Карта угадывания (обычная версия игры)

Если на белом секторе игрового поля есть карта, вы можете попробовать угадать, что же это за ребенок.


Угадали правильно? Тогда вся колода сброса ваша.

Угадали неверно или белый сектор пуст? Тогда ход переходит к следующему игроку. 


ИЛИ

Карта угадывания (более рискованная версия, от 6 лет и старше)


Если вы вытянули карту угадывания, то вы можете ничего не делать и передать право хода следующему игроку, а можете рискнуть и попробовать заработать много карт. Тогда спросите любого другого игрока, какой ребёнок находится на указанной вами карте. Если ответ будет правильным, то этот игрок получит все открытые карты. Если неправильным – карты достанутся  вам. Затем ход переходит к игроку слева от вас.

Окончание игры и победители


Если последняя карта в колоде – карта перемещения или обмена, выполните действие, а затем загадайте ребёнка определённого цвета и угадайте расположение этой карты.

Игра завершается, когда закончится колода закрытых карт, а колода сброса будет кем-то выиграна. Игрок, у кого окажется больше карт, побеждает.

Игровое поле











Карта обмена











Карты детей











Карта перемещения











Карта угадывания







Игровое поле















		1 стр. из  2

		   Правила настольной игры «Лестница привидений (карточная)»   







